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Quand est-ce
qu’on va livrer?

Jonathan Lessard

‘ Alexandre Walsh




Un peu d’histoire...

e Quisommes-nous?
e Technique en informatique au CBA
e Bacen Informatique de I'Université Laval - Profil Entrepreneurial

Jonathan Lessard Alexandre Walsh
Président & Vice-Président R&D
Cofondateur & Cofondateur



Notre centre de développement.

e Bureaux:espace collaboratifs.
e Travail d'équipe.

e Culture d'apprentissage.

e ADN de l'entreprise : Qualité logicielle et bonnes pratiques de développement.




Développement
De produit.

Analyse : Prise de besoins

Stratégie : Définition d'un Roadmap Lean
Expérience utilisateur : Design Ul / UX
Exécution : Développement logiciel

Livraison : Déploiement en continu



Co-développement.

Pourquoi?
e Saisir une opportunité d'affaires
e Combler la pénurie de talents
e Favoriser la R&D afin d'innover

e Mettre a niveau ses pratiques afin de
rester concurrentiel

Comment?



Beer and learn aux 3 mois.
Le prochain : ler avril, Infra as code




Notre mission...

Elever la barre
de qualité logicielle.
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mpliqué dans le milieu.

Qualité et métriques du logiciel avec I'Université Laval.

Les fondateurs et les employés de Nexapp contribuent constamment Japprécie la collaboration de Nexapp
a sensibiliser les développeurs de demain quant au professionnalisme pour maximiser le potentiel de nos
du métier.

étudiants! A chaque année c'est un

Nexapp aide les étudiants a maitriser plusieurs facteurs de qualité tels succes.

que la maintenabilité, la sécurité, et la fiabilité. . . .
- Félix-Antoine Bourbonnais

Formateur, mentor et accompagnateur en génie logiciel
Mol UNIVERSITE Agile
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Notre vision...

Etre la référence en matiére
de développement logiciel
durable.




Notre écosystéeme de startups.
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LA FACTURATION MOBILE




Qu'est-ce que la qualité logicielle?



Robert C. Martin Series

Clean Code

A Handbook of Agile Software Craftsmanship

Foreword by James O. Copliercopyrighted 1 Robert C. Martin




Plusieurs projets simultanés

Comment est-ce qu’on contrédle tout ¢ca?
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Le processus
L'axe technique
L'aspect humain

Process

Overview
Completion rate
Velocity variance
Planned added value
Cycle time

Estimation variance

panda

Team Morale

Overview
Inclusion
Stress
Security
Motivation

Alignment
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Participation rate : 88 %
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Participation rate : 94 %

Participation rate : 95 %

Participation rate : 98 %
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Le processus Agile

.~
i
Stratégie produit Estimation
( \ () (n) /)
J U/ O/ \
Identité Découpage /
visuelle Raffinement
~, ~

@ N V+]

Sprint Daily Daily Daily Revue Rétrospective
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Le processus Agile

Expérimentations Apprentissages

Sécurité

psychologique Connaissances



La qualité logicielle.

Test manuel Test automatisé

000
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La qualité logicielle.

‘ Use Cases .

Avantages d'une
architecture évolutive

External
Interfaces

Clean Architecture



DevOps - Cycle de développement.
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Review tests

Pipeline Dev Pipeline CI Pipeline CD




DevOps - Cycle de développement.

Pipeline Dev



DevOps - Cycle de développement.

&

Build Automated
tests

Pipeline CI



DevOps - Cycle de développement.

Pipeline CD



Culture DevOps.
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DevOps - Outils.
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DevOps - Infra As Code




Le climat de I'équipe.
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Batir la confiance.

Ego
INATTENTION
TO RESULTS

Fuite ou complaisance
Harmonie artificielle




Quand est-ce
qu’on va livrer







Maitriser toutes les sphéres.

Humain Processus Technique



Questions?

Jonathan Lessard Alexandre Walsh
jlessard@nexapp.ca awalsh@nexapp.ca
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